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La idea de este texto, a partir de la nocién desertha mutado y
continda haciéndolo en la era digital, seré plariteeausa o los
multiples eventos que ocasionan dicha situacionayposicion

frente a las condiciones que genera, desde ureadeergumentos.

La relacion del hombre con la naturaleza y su eotba sido, y
continda siendo, de subordinaciéon. Desde siempsesdres
humanos han sobrevivido gracias a los elementosogue de la
tierra para poder hacer su existencia mas senddlby contrario
habria sido imposible. Desde lo tangible como abag lo
intangible como el aire; cada componente de este gjstema

permite y alimenta la existencia humana.

Es de esta forma como con el paso de los afiopegiatmente
por las demandas de las situaciones, los primenmériidos fueron
experimentando y moldeando objetos (en su mayerfaeatira) para
la creacion de utensilios que facilitaran taretsles como la caza.
Es desde ahi que se comienza una transformaciés dimamicas
de los individuos que se manifiestan en la modifirade las
visiones de mundo a partir de las herramientagpgtritieron el
cambié y el desarrollo.

Dichas concepciones de mundo de las que hablabacantente,
dadas principalmente por las relaciones de losasi@En otros
sujetos y con el mundo, dan paso para hablar dekegbo de

identidad.

La identidad en los sujetos es la capacidad deidsdiy desde

l1de3

http://www.unabvirtual.edu.co/descargas/revist&&il 3/12.htn

Esto, como soporte de lo anteriormente plantedel@ b hacer
énfasis en que cada objeto que hace parte de meestrno social
se encarga de construir personalidad y caracta$stispecificas de

los individuos.

En el contexto actual de las sociedades contempasatas
tecnologias o TIC —Tecnologias de la Informacién en
Comunicacion—, entendiéndose por éstas todo eliotmj
tecnolégico de maquinas al servicio del hombrertirgte donde se
estan construyendo préactica sociales distintagnpaser piezas
fundamentales a la hora de determinar las consbnes de mundo
que realizan los sujetos. Al hablar del ser emdad@ital, que se
desarrolla desde plataformas o entornos matetitessimbdlicas,
existe una fusion de estos artefactos con la eujtlos relatos

producidos a partir de dichos medios. Es asi como,

“(...) a diferencia de algunos analistas, también incluyo en bitarde

las tecnologias de la informacién la ingenieria genética y surdgonjle
desarrollos y aplicaciones en expansion (...) la biologia, la elecargra
informatica parecen estar convergiendo e interactuando en sus
aplicaciones, en sus materiales y, lo que es mas fundamental

planteamiento conceptual (...)". (Castells,1997. 56)

En este punto es fundamental el concepto de latdmen
extendida” que propone el concepto de que la mentsta
encerrada solamente en el cerebro, si no que isaéata todos los

elementos desde donde se posibilita la generaei@aloeres.

“Asi, si calculamos nuestra declaraciéon de renta con la agledéa

calculadora nuestra 'mente’ es ahora el cerebro mas la aiddcal
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ésta continuar haciéndolo. Es decir, los seres hasna partir de los
contextos en los que se desarrolla y las situasiendas que se ve
envuelto se desarrolla de maneras distintas. Eoas) dos
individuos, incluso que habitan el mismo colectpesentan
comportamientos y caracteristicas diferentes paéa ono tiene

vivencias distintas que por ende lo hacen ser arsopa diferente.

Las construcciones identitarias adquieren cada vez con mayor &lerza
caracter de un juego de escenificaciones, un juego de construcgidees
combinaciones, dgequefias mezclas con los materiales disponibles,
asentados en cada vez mas en expresiones de caracter contextual”.

(Castellano,2006. 230)

La metafora que maneja Eduardo Kac en dicha obestraua
los espectadores que el ser no es meramente umtmde
apariencias fisicas, o sociales, sino que termgwvanéndo en un
codigo (El ADN).

En tiempos donde los sujetos son mediados pogitato lo
tecnoldgico, este artista hace una analogia sdione tas
extensiones de nuestro cuerpo, desde los utensiissimples;
hasta las nuevas tecnologias, terminan siendoiespgace

contienen al ser, mas no el ser en si mismo.

Desde los diversos escenarios digité{es) la produccién e
intercambio de contenidos se ha transformado estdativa de
nuestra actividad cotidiana, en una praxis socia¢ dorma parte
del quehacer diario”(Rodriguez,2011.18Fs asi como existe un
distanciamiento cada vez mayor en la diferenciad&ta brecha de
lo digital y lo social; es decir de lo virtual y teal, donde todos los
elementos que coexisten con los sujetos, por egelopl
dispositivos moviles, un marca pasos, se convieneslementos
fisicos que complementan al ser y en el primepdiel la condicién
decyborg;concepto que reafirma lo anteriormente planteaiceso
la expansion del ser, pero en esta ocasion ya ialiado en

objetos concretos que congenian con los individuos.

Otro concepto que es pertinente introducir dessldilzamicas
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construyendo un continuo de operaciones mentales”. (Casacuberta, 2006.

56)

Un ejemplo de este concepto es la obra “Historiarabdel
enigma” (2003-2008), por Eduardo Kac, que plafgedea deker
como codigotrabajada en sus obras. Dicha creacién es un
“plantianimal”, o forma de vida manipulada por éémo Kac, a la
gue nombro Edunia. Ella es creada a través degi@oloolecular y
muestra una flor que en sus pétalos posee venas,les humanas,

por donde recorre el ADN del propio artista.

Desde aqui se habla d#lo, que es desde el autor, fundado en las

pulsiones de vida y muerte —instintos— que tiensrsujetos.

Las necesidades tales como alimenticias, afectbeasiales y
destructivas son las primeras en manifestarsesandividuos que
posteriormente son mitigadas destlegoque es instaurado por la
cultura e instituciones ya establecidas. Este eaadrgado de la
existencia de una sociedad organizada que mitaeasdipulsiones

del ello, en muchas ocasiones, catalogadas conasmal

A partir de estos dos conceptos nace el Ultiehsuperyogque
se comparado con un ideal de perfeccion que naaealserie de
pensamientos morales, éticos que son recibidos touftaras

aprobadas” —el ego-.

Es aqui que se genera un conflicto manifiesto elicistomia
entre el placer y lo correcto (El ello y el eg@r@que tiende a ser
“resuelto” en la era digital. Asi como antes deoei@ase el
ciberespacio y las tecnologias con los sujetosiaxiaa doble
moral entre lo que se decia y hacia por la presjiéncida entre los
dos agentes ya planteados por Freud en las soeidaah la

incursion de estos nuevos medios como posiblegredores del
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que trae consigo la era digital es el aehtar: representacion de

cualquier cosa que se quiera ser desde los esparticges.

La creacién de cuerpos digitales que puede usarse para representar
activamente un individuo en un mundo digital puede sonar como un
dominio exclusivo de la ciencia ficcién, pero de hecho es un negeadio

y creciente. (...) Los espectadores llegan a sentirse emocimtalm
unidos a sus avatares y proyectan unas alteridades idealizadas,
complicando la interaccién social en el ciberespacio a drale la
identidad, el almacenamiento y la recuperacion de cuerpos ensedeéa

datos” (Kac, 2005.140-141)

En este punto es donde convergen todas las valoeci
manejadas a través de este texto desde tres coscephejados por

el psicoanalista Sigmund Freud: El ego, el ellb superyo.

Al comienzo se planteaba, desde la parte primi@ldhombre,
los primeros contactos con los objetos del mundotenia y las

necesidades que provocaron la manipulacion de.estos
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